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Учебная анимация и пути ее применения 
в современном образовании

В данной статье речь идет об учебной анимации и о способах ее применения в систе-
ме современного образования. В данном контексте анимационное кино рассматривается 
как универсальное педагогическое средство, позволяющее решать самые разнообразные 
образовательные задачи. Применение анимации в образовании возможно сразу в не-
скольких направле ниях. Первое: анимация может существовать исключительно в виде 
познавательного мультфильма. Обучающий мультфильм может выступать как полно-
стью готовый методический материал, способный показать что-либо от и до. Вариантом 
обучающей анимации также является интерактивный мультфильм, где учащиеся могут 
взаимодействовать с анимационным наполнением. Вторым направлением применения 
анимации в образовании является непосредственно создание обучающих мультфильмов, 
например, студентами педагогических вузов.
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С момента своего возникновения анимация занимает особое место 
в истории искусства и культуры. Задуманная как развлечение, способ-
ное удивить зрителя «ожившей картинкой», анимация со временем 

превратилась в совершенно уникальный, неповторимый вид искусства. Культур-
ные и социальные функции анимации изменялись по мере ее развития, и со време-
нем анимация сумела доказать, что имеет все необходимые возможности для вза-
имодействия со зрителем. Данный вид искусства несет в себе огромный воспи-
тательный, познавательный, дидактический потен циал, а возможности анимации 
велики не только в развлекательной сфере, но и в образовательной. 

На современном этапе использование анимационного искусства в обра-
зовательной сфере является очень актуальным. Прежде всего, это объясняет-
ся тем, что анимация способна заинтересовать учащегося (студента) и таким 
образом вовлечь его в образовательный процесс. Заключая в себе психоло-
гические и познавательные составляющие, анимация также играет особую 
роль и в развитии современной культуры. Выступая носителем нравствен-
ных ценностей, анимация может формировать такие понятия, как прекрасное 
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и безобразное, возвышенное и низменное, комическое и трагическое, ужас-
ное, идеальное и так далее. Огромное влияние анимация оказывает на такую 
категорию эстетики, как художественный вкус, играющий немаловажную роль 
в определении интересов, предпочтений, потребностей человека. В учебный 
процесс многих педагогических учреждений стала активно включаться ани-
мация — как важное средство обучения, воспитания и развития детей при по-
мощи движений, слова, музыки, образов [4].

Применение анимации в образовании возможно сразу в нескольких на-
правлениях. Первое: мультфильм может существовать исключительно как 
познавательный. В свою очередь, такие познавательные мультфильмы могут 
быть подразделены на несколько направлений в зависимости от применения. 
Во-первых, обучающий анимационный фильм может быть просто частью 
учебного материала, то есть наглядным пособием, которым время от времени 
пользуется преподаватель при проведении занятий. Как правило, такие мульт-
фильмы должны быть небольшими и идти лишь как дополнение к материалу. 
Во-вторых, обучающий мультфильм может выступать как полностью готовый 
методический материал, способный показать что-либо от и до. 

Сегодня в связи с активным развитием дистанционных форм обучения 
набирают обороты исследования поиска тех методик и инструментов, ко-
торые способны убрать барьер в виде отсутствия непосредственного обще-
ния преподавателя и ученика. При дистанционном обучении особо важным 
средством, которое позволяет наиболее полно и точно передать информацию 
обучае мому, являются компьютерные программы и анимация. Учитывая осо-
бенности дистанционного обучения, наиболее рациональным становится ис-
пользование двумерной анимации, в частности, векторной анимации как наи-
более компактной и предоставляющей широкие возможности по созданию 
автоматической анимации. Именно поэтому третьим вариантом обучающей 
анимации является интерактивный мультфильм, где учащиеся могут взаимо-
действовать с анимационным наполнением. Подобные мультфильмы являют-
ся большим подспорьем для ведения и развития дистанционного обучения. 

Анимационное кино — во многих вариантах это безальтернативный спо-
соб подачи материала. Использование анимации возможно в любых учебных 
дисциплинах. Это одна из положительных сторон анимации, которая говорит 
о ней как об универсальном инструменте подачи учебного материала, который 
делает этот материал более понятным и лучшим для восприятия и усвоения. 

Анимация вызывает большой зрительский интерес, причины которого 
заклю чаются во всевозможности ее экранного мира, границы которого совпа-
дают с границей фантазии художника [6].

Анимация позволяет визуализировать явления, процессы и динамику измене-
ния объектов, труднодоступных для наблюдения или не существующих в реаль-
ном мире, позволяет представить движущиеся элементы устройств, показания 
приборов, динамические модели процессов. Использование анимированных 
моделей позволяет интенсифицировать деятельность учителя и ученика, повы-
сить качество обучения предмету, отразить существенные стороны объектов, 
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выдвинуть на передний план наиболее важные с точки зрения учебных целей и за-
дач характеристики изучаемых объектов и процессов, дает возможность учителю 
представить изучаемый материал более наглядно, продемонстрировать его новые 
и неожиданные стороны неизвестным ранее способом.

Также следует отметить, что использование мультфильмов при проведе-
нии занятий благоприятно отражается на таком важном компоненте педагоги-
ческого процесса, как эмоционально-психологический фон. 

Вторым направлением применения анимации в образовании является не-
посредственно создание обучающих мультфильмов, например, студентами 
педагогических вузов. Этот уникальный процесс помогает начинающему пе-
дагогу решить две важные задачи:

1. Подготовить визуальное пособие для своей профессиональной дея-
тельности.

2. Более глубоко осмыслить свой собственный материал.
Изготовление собственного мультфильма позволяет глубже изучить мате-

риал, активизировать интерес как у создателя, так и у зрителя. Сбор информа-
ции, создание зарисовок и раскадровок, изучение оригиналов — ценный ме-
тодический фонд для каждого молодого педагога: на его основе в дальнейшем 
разрабатываются собственные анимационные произведения. Создание обу-
чающего анимационного фильма благотворно влияет на эстетическое и про-
фессиональное развитие студентов, которые предусматривают возможность 
приобретения начального практического опыта в освоении различных видов 
деятельности. Мультипликация дает им возможность проявить свои способ-
ности в литературе (написание сценария), в рисовании и в других различных 
видах прикладного искусства (создание персонажей), в музыке (звуковое со-
провождение), в речевом развитии (озвучивание ролей), в технике (работа 
с различным оборудованием) [4].

Использование анимации подразумевает, что обучающиеся педагоги-
ческих университетов, а также преподаватели должны иметь специальную 
информационную подготовку, в совершенстве владеть механизмами поис-
ка, анализа, сбора и использования ресурсов для создания анимационного 
фильма, уметь зрительно воспринимать выражение идей, понятий, процессов 
и выражать свои идеи через использование различных видов информации. 

Анализ литературы и информационных источников, а также опросы по этой 
проблеме показали, что на данный момент в нашей стране очень мало препода-
вателей, использующих в своей практике самостоятельно созданные обучающие 
анимационные фильмы. В первую очередь, это связано с незнанием педагогиче-
ских и дидактических возможностей анимации. Во-вторых, с отсутствием мето-
дик обучения созданию анимационных фильмов. Также следует отметить отсут-
ствие у преподавателей навыков, позволяющих установить межпредметные связи 
между анимацией и преподаваемой дис циплиной. 

Сказанное выше позволяет сделать вывод о необходимости обучения сту-
дентов созданию обучающих анимационных фильмов и их использованию 
в профессиональной педагогической деятельности.
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D.A. Bakhmetyev

Teaching Animation and its Application in Modern Education

In this article we are talking about educational animation and the ways of its application 
in the system of modern education. In this context, the animated film is regarded as a versatile 
pedagogical tool that allows you to solve a wide variety of educational objectives. The use of ani-
mation in education possible in several directions. The first cartoon can exist only as informative 
cartoon. Educational cartoons can act as a ready teaching material, the ability to display anything 
from before. Another option is an interactive training animation cartoon, where students can in-
teract with animated content. The second area of application of animation in education, is a direct 
creation of educational cartoons, for example, students of pedagogical universities. 

Keywords: educational animation; distance learning; education; student.


